Erstes Projekt mit dem myA VR Board 2 USB

v WinAVR ist installiert
v" AVR Studio ist installiert
v" USB-Treiber fiir das myAVR Board 2 USB und mySmartUSB ist installiert
v' Erster Verbindungstest mit myAVR QuickProg ist erfolgreich
Einstellungen
Programmer: [ sutomatisch =l
Anschluss: [ automatisch Rl I werbindan
gefundener Prozessor
Einstellungen
Programmer: [ 2811 - seriell =
Anschiuss: [Coms3 = verbinden |
gefundener Prozessor
Prozessor: ATmegas myAVR QuickProg baut
die Verbindung auf und
Flash: 8 KByte =" findet den pController
EEProm: 512 Byte
SRAM: 1 KByte

Project type:

myAVR QuickProg schlie3en
AVR Studio starten => New Project => AVR GCC

— Create new project
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® Quelltext eingeben,
hier einfach aus Word-Datei
kopieren

#include <avr/io.h> //
//

void main( void ) //
{ //
//

DDRB = 0b00000001; //
PORTB = 0b00000001; //

//

while ( 1 ) //

{ //

; //

} //

e Compilieren und Objektdatei
erzeugen

¢ Compilieren und
Simulation ausfiihren
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Einbindung der allgemeinen "io.h" Header-Datei
diese Datei enthdlt Definitionen der Namen der Register

Die Funktion "main" wird aufgerufen,
es wird kein Wert mitgegeben (void)
es wird kein Wert =zurlickgegeben ("void" vor main)

Port B, Pin 0 als Ausgang (1) definieren
Port B, Pin 0 aktiv setzen (andere Schreibweise 0x00
—-—->Hexadezimal)

Endlosschleife,

damit kein weiterer Quellcode ausgewertet wird
——> Bedingung ist erfillt ( 1 = true )
imagindrer Befehl ";" wird stdndig ausgefiihrt
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[Build and Run (Strg+F7) L.

¢ Board mit PC via USB verbinden (eventuell oben schon erledigt)

e PORTBO mit Anschluss der roten LED verbinden

¢ Dip-Schalter kontrollieren (1 ON, 2+3+4 OFF, Werkseinstellung).

=>=> siche Abbildung auf der folgenden Seite
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