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public class Schnittpunkt

{
double x,y,m,m1,m2,b,b1,b2;

Ja
* Konstruktor fiir Objekte der Klasse Schnittpunkt
¥/

public Schnittpunkt()

{

// Instanzvariablen initialisieren
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public double x_koordinate(double m1, double b1, double m2, double b2)
{

x=(bl-b)/(m-ml);

return x;

¥
public double vy loordinate()

t
y=m*x+b;
return v;
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