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1 Erste Schritte zur Interaktion GUI und JavaDB 

1.1 Textfelder auslesen und beschreiben 

 

Abbildung 1 Projekt anlegen und Oberfläche erstellen (…soll Meldung heißen☺) 

 

 

Abbildung 2 Doppelklick auf Button und Quelltext eingeben 

 

 

Abbildung 3 Kompilieren und testen 

 

Abbildung 4 Daten übergeben 
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2 Datenbank und Datenbanktabelle anlegen 

2.1 JavaDB starten und Datenbank anlegen 

 

Abbildung 5 DB-Server starten und Datenbank anlegen 

 

 

Abbildung 6 Datenbankzugriffsdaten festlegen 

 

 

Abbildung 7 Verbindung zur Datenbank hergestellt 

 

2.2 Datenbanktabelle anlegen 

 

Abbildung 8 Rechte Maustaste auf Tables und Tabelle anlegen 

 

Abbildung 9 Tabelle mit vorerst nur einer Spalte anlegen 



 3 

3 DB-Client in Projekteigenschaften eintragen 

 

 

Abbildung 10 derbyclient.jar in den Projektordner kopieren 

 

 

Abbildung 11 Rechte Maustaste auf Projekt erste_uebungen … Properties 
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4 Datenbankzugriff testen 

4.1 Import, dbQuery-Variable und Zugriffsdaten definieren 

 

Abbildung 12 Quelltext ergänzen 

 

 

Abbildung 13 DB-Test-Button einfügen 

 

 

Abbildung 14 

 



 5 

4.2 Datenbankzugriff testen 

 

Abbildung 15 Erfolgreicher Zugriff 

 

5 Textfelddaten in Datenbanktabelle eintragen 

 

Abbildung 16 Button Datenübernahme für Datenübertragung in DB vorbereiten 

 

 

Abbildung 17 „Hans“ übernehmen 

 

Abbildung 18 Übertragung erfolgreich!? 

 



 6 

 

Abbildung 19 Rechte Maustaste auf TABELLE_1 … View Data… 

 

 

Abbildung 20 Name wurde erfolgreich in die Datenbanktabelle eingetragen 

 

 

5.1 Name wieder löschen 

 

Abbildung 21 Rechte Maustaste auf die Datenbank erste_db … Execute Command… 

 

 

 

Abbildung 22 SQL-Befehl zum Löschen ausführen 
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Abbildung 23 Tabelleneintrag gelöscht 

 

 

Soweit zu Erste Schritte zur Interaktion GUI und JavaDB. 

 

Die Grundkonzepte sind von einem Entwurf von Ulrich B. entnommen. 

 


