1 Erste Schritte zur Interaktion GUI und JavaDB

1.1 Textfelder auslesen und beschreiben
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Abbildung 1

[ e rechte Maustaste ...
change variable
name ...
/ name
Mame;
Datenibernabme |
variable name ...
I :: meldung
Medung:

Projekt anlegen und Oberflache erstellen (...soll Meldung heiBen®)

private woid jButtonlictionPerformed|jsva.awt.event.ActionEvent evt)

String eingegehenser Text

natne . et Text ()

meldung.setText (eingegebener text);

name.setText ("7 ;
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Abbildung 2 Doppelklick auf Button und Quelltext eingeben

Adressen:

Mame: |Lk-Infa |

Dateniibernahme
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Abbildung 3 Kompilieren und testen

ol

Adressen:

Name: |

Dateniibernahme

Medung: |LK-Info

Abbildung 4 Daten Ubergeben



2 Datenbank und Datenbanktabelle anlegen

2.1 JavaDB starten und Datenbank anlegen

| Files | 5. X |Proects |
E-E Databases
[:l Drivers
E—ﬂ jdbe:de Stop 3erver |
e [ b ol A Database...
Properties. ..

Stark Server

Abbildung 5 DB-Server starten und Datenbank anlegen

x
Database Mame: |erste_db ‘—
User Mame: |admin *—
Password: |geheim ‘-—

Database Locakion: |C:'|,JavaDB'l,database Properties, .. |

[8]4 I Cancel |

Abbildung 6 Datenbankzugriffsdaten festlegen

B3] jdbederby:fflocalhost: 1527 Konkakbverwaltung [admin o | | + @auth
E_ﬂ jdbc:derby: fflocalhost: 1527 ferste_db [admg

E_ﬂ jdbc:derby: filocalhost: 1527 freunde_db [am -
Disconmect

Abbildung 7 Verbindung zur Datenbank hergestellt

2.2 Datenbanktabelle anlegen

E] jdbciderby: [ flocalhost: 1527 ferste_db [admin on AC

B0 ¥
N Recreate Table...

Abbildung 8 Rechte Maustaste auf Tables und Tabelle anlegen

W Create Table
Tahle narme: |tabe||e_1 Owner: I.C\DMIN vI

Key | Index | Mol | Unigue Column name Data type Size | aScale add column

| | = W |name

Remove

i

Abbildung 9 Tabelle mit vorerst nur einer Spalte anlegen




3 DB-Client in Projekteigenschaften eintragen

& C:'.Java-Projekte’erste_uebungen

Daktei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

k- @) - ® X .
@ Zuriick, \._AI Lﬁ 7 Suchen i Ordner 2 |5 n
Adresse Ilﬁ i Java-Projekieterste_uebungen j ¥
Mame = | Grife | Tvp | Geandert am |
[Cbuild Dateiordner 23.09.2005 16:10
[ dist Drateiordner 23.09.2005 16:10
[Cnbpraoject Drateiordner 23.09.2005 15:47
[Csre Drateiordner 23.09.2005 15:49
[Ctest Dateiordner 23.09.2003 15:47
build. z2rnl 4KB XML Document 23.09.2008 15:47
T.‘?.':'.i.l.:_'?f!:._'m!:. __________ 1KBE MF-Datei 23.09.2008 15:47
@iﬁ_@_{_l;}_{g!!Eg!:__.__j_g_r____ 460 KE Executable Jar File 16.05.2007 O7:17

Abbildung 10 derbyclient.jar in den Projektordner kopieren

W Project Properties - erste_uebungen x|
Cateqgories:
..... 2 Sources Java Platford: IJDK 1.6 (Defaulk) j Manage Platfarms. .. |
----- 2 Libraries -
BLild Libraties Fa f | Brawse, .. |

@ Compiling
@ Packaging
2 Documenting Run-time Libraries:

Compile  Run I Cormpile Testsl Fun Testsl

""" = Run Classpath for Compiling Sources Add Project. .. |
= O Application Compiled Sources FET
@ Weh Statt ‘| derbyclient. jar —Ip. Library...

/* Add JARFolder |
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Abbildung 11 Rechte Maustaste auf Projekt erste_uebungen ... Properties




4 Datenbankzugriff testen

4.1 Import, dbQuery-Variable und Zugriffsdaten definieren

packadge mypackadge:
| import java.sgl.*; "_ f/Verwende 3Q0L Packaoge wm 30L Funktionen nutzen

public olass oherflaeche extends javax.swing.JFrame §

String dbQuery: +-—-

SRR R R R R R R R R EEE R LR R o
S/ HEHEREERREDefiniere DB VerbhindungsDaten#HSHHHEE
public final static 3tring DEUVSERNAME =Fgdmin®™; H “
public final static String DEPASSWORT fogeheim®: *—_

public final static 3tring DECONNECTTION =fidhec:derby:// localhost: 15277 ;
public final static String DENAME ferste db'";

public final static String TASLENAME =ftahelle 17; ‘__.

AU BHESRRRHEE RN AR R AR RN RRRERRRRRHARRRR RS

Abbildung 12 Quelltext ergénzen

Dateniibernahme |
\ DE-Yerbindungstest |

Medung:l

Abbildung 13 DB-Test-Button einfligen

private void jButton2ActionPerformed |java.awt.event.letionEvent ewvt) |

tET L ‘1'--__-__.

Aiwgl Chen

Class. forHame ("org.apache.derby. jdbe . ClientDeiver™) ; DB.Test.Button

fivgl Chen

Connection conh = DriverManager.getConhkection (DBCONNECTION+"/ "+DENAME, DEUSERNAME, DBRPASSWORT) &
fiwgl Ohen

/4 Statement sgl stmt = conn.createStatement () :

A/ Um Daten =2u schreiben/ léschen wird ein Query wom Typ Update hendtigt
//agl_stmt.executeUpdate (dbQuery) ;

ffsql stmt.close():

Aivgl Ohen

conh.close ()

me ldung. sectText ("Verbindungsaufbhau erfolgreich! ™)

i

catch(Exception =) Fivgl Oben
meldung.secText ("Verbindungsfehler ') ;
e.print3tackTrace () ;

Abbildung 14



4.2 Datenbankzugriff testen

DB-Yerhindungstest

Medung: |‘Jerbindungsauﬂjau erfolgreichl |

Abbildung 15 Erfolgreicher Zugriff

S5 Textfelddaten in Datenbanktabelle eintragen

private woid jButtonlactionPerformed |java.awt.event. AoctionEvent eve) |
if | 'name.getText ()] .eguals ("™ 1 FfPriife ob WName eingegeben wurde\

{

dbOuery="INSERT INTD "+TABLENAME+'" VALUES |'"4name.getText ()+"')";

ry Button

[ Dateniibernahime
Fiwgl Chen
Class.forName ("org.apache.derby. jdbe.ClientDriver™)
ffwgl Chen
Connection conn = DriverManager.getConnection (DBCONNECTION4"/ "+DENAME, DEUSERNAME, DEFASSWORT) ;
Flwgl Cbhen
Statement sSgl sStmt = CoOnn.createStatement ()
A4 Um Daten zu schreiben lischen wird ein Query vom Typ Update hendtigt
sgl_ stmt.executeUpdate (dbQuery);
sgl_stmt.close() !
Fivgl Chen
conn.close();
me ldung.setText ("Verbindungsaufbhau erfolgreich!™);

i

catch (Exception e) { Fiwgl Chen
me ldung.secText ("Verbindungsfehler ! ™) ;
e.printStackTrace ()

i

name . setText ("7 ;

}
}
Abbildung 16 Button Dateniibernahme fir Datenibertragung in DB vorbereiten
& =] 3 & =] 3

Adressen: Adressen:

A/ | Name: |

Dateniibernahme Dateniibernahme
DB-Verbindungstest DB-Verbindungstest

Meldung: | | Meldung: |Verbindungsauﬂ:|auerrolgreich! /

Name: |Hans

Abbildung 17 ,Hans" Gbernehmen Abbildung 18 Ubertragung erfolgreich!?



E}lgl jdbciderby: fflocalhost: 1527 erste_db [
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Abbildung 19 Rechte Maustaste auf TABELLE_1 ... View Data...

E-[_| Tables
. B-[E] TAEELLE_1
i = MAME

-1 Indexes

- 1:1 IMNS
#-__| Foreign keys - ! !
] I

ﬂ L I MAME

Hans
SGL Command 3.5l - Mavigator 41 =% | E

Abbildung 20 Name wurde erfolgreich in die Datenbanktabelle eingetragen

5.1 Name wieder loschen

& [ [T—————— |
L B[] Table SOnnEE

EI 1 Disconnect

Execute Cammand. ..

Abbildung 21 Rechte Maustaste auf die Datenbank erste_db ... Execute Command...

.wa | [d] SGL command 2 x| [] SGL Command 3 x| [ ] SGL Command 1 | | ] SEL Command

Connection: |jdbciderby:fflocalhost: 1527 ferste_d... LI |@w vl'ﬂ L ¢

delete from tabelle 1 where name = 'Hans'
- SQL-Befehl

bei 'Hans' auf GroR-/Kleinschreibung achten ausfuhren

Abbildung 22 SQL-Befehl zum Léschen ausflihren



=& Databases 2| |Connection: |jdbe:derby: ) flocalhost: 1527 ferste_d. .. LI |
[i Java DB

[}-[:l Drivers

[}Eﬂ jdbc:derby: fflocalhost: 1527 Kot akbver
[—}- jdbe:derbey: fflocalhost: 1527 ferste_db [
E|_| Tables

&

NAME -
_| Indexes

select * from ADMIN.TAEELLE 1

-1 Foreign keys = L1 [[Ins ||
K | N |_I nNaME |
| SaL Command 3.3q] - Mavigstor 4 = | . . B
'\ Eintrag wieder gelgscht

Abbildung 23 Tabelleneintrag gel6scht

Soweit zu Erste Schritte zur Interaktion GUI und JavaDB.

Die Grundkonzepte sind von einem Entwurf von Ulrich B. entnommen.



