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Aus dritter Leistungskursklausur Informatik:  
1.4 - Bei der Navigation mit den Frames taucht ein Problem auf. Umschreiben Sie möglichst 
genau, was sich so ohne weiteres nicht realisieren lässt.    (5) 
1.5 - Aus Problem aus 1.4 lässt sich unter anderem mit Java ςScript lösen, siehe SelfHTML. 
Kopieren Sie Ihren gesamten Webordner und lösen Sie in der Kopie das Navigationsproblem    
(Bonus +3) 
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Problem:  
Es ist nur möglich ein Frame pro Link mit einer neuen Seite zu bestücken. 
 

Lösungsansätze: 
1. Erst gar keine Frames verwenden. ;-) 
2. aƛǘ ǘŀǊƎŜǘҐάψǘƻǇά Řŀǎ CǊŀƳŜǎŜǘ ƛƴ ŘŜǊ ŜǊǎǘŜƴ 9ōŜƴŜ ƴŜǳ ƭŀŘŜƴΦ Verweise in Frames 

 

 
targetҐάψǘƻǇά bewirkt, dass das Verweisziel in jedem Fall im gesamten 
Anzeigefenster angezeigt wird, selbst dann, wenn das aktuelle Frameset in ein Frame-
Fenster eines übergeordneten Framesets geladen wurde. 

 
3. Mittels eines JavaScripts mehrere Frames laden. 

Wer schon einmal ein HTML-Projekt mit mehreren Frames erstellt hat, kann 
nachvollziehen, dass es manchmal wünschenswert ist, beim Aktivieren eines 
Verweises nicht nur den Inhalt eines, sondern zweier oder mehrerer Frame-Fenster 
gleichzeitig zu ändern. Eine Möglichkeit ist, in solchen Fällen auf eine Datei zu 
verweisen, die ein neues, entsprechendes Frameset definiert. Wenn Sie aber viele 
solcher Verweise haben, wird dieses Verfahren schnell aufwendig. Als Alternative 
dazu können Sie sich mit einem JavaScript behelfen. 

Die Basis bildet ein gewöhnlicher Verweis, der beim Aktivieren einen der beiden 
Frames ändert. Das Ändern des zweiten Frames wird durch ein JavaScript 
bewerkstelligt, das beim Klicken auf den Verweis ausgeführt wird. Diese Aufteilung 
hat allerdings den grundlegenden Nachteil, dass bei fehlender oder abgeschalteter 
JavaScript-Unterstützung des Browsers nur ein Frame geändert wird. Dies hat zum 
Beispiel die Auswirkung, dass Robots von Suchmaschinen nur zu den Seiten 
vordringen können, die im ersten Frame erscheinen, denn sie folgen nur dem href-
Verweisziel. 

Ein weiterer Nachteil ist, dass dabei die History-Funktion im Browser nicht mehr so 
arbeitet wie gewünscht. Denn aus Sicht des Browsers wurden zwei Verweise 
ausgeführt, doch ein History-Eintrag springt nur eine Seite zurück. Der Anwender 
muss also zweimal auf den Zurück-Button des Browsers klicken, um wieder dahin zu 
kommen, wo er vor dem Anklicken des Verweises war. Eine Möglichkeit, dieses 
unerwünschte Verhalten auszuschalten, ist, selber Verweise anzubieten, die das 
"Zurück" und "Vorwärts" im Browser auslösen, jedoch so, dass sich dabei wie 
gewünscht ebenfalls zwei Frames gleichzeitig ändern. Das Beispiel auf dieser Seite 
zeigt deshalb auch, wie sich so etwas realisieren lässt.1 

JavaScript ist eine zur Erweiterung des HTML-Befehlssatzes entwickelte kompakte 
Scriptsprache, die es auch Entwicklern mit geringen Programmierkenntnissen 
ermöglicht, objektorientierte Anwendungen in Internetseiten zu implementieren. Sie 
wird direkt in das HTML-Dokument eingebunden, wodurch schnelle Aktionszeiten 

                                                
1 SelfHTML: Zwei Frames gleichzeitig ändern -  http://de.selfhtml.org/javascript/beispiele/zweiframes.htm 

http://de.selfhtml.org/html/frames/verweise.htm
http://de.wikipedia.org/wiki/JavaScript
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möglich sind. Um JavaScripte entwickeln zu können sind keine zusätzlichen Editoren 
wie AppBuilder, Compiler, Debugger oder sonstige Entwicklungsumgebungen nötig. 
Es kann wie HTML-Code einfach in Texteditoren eingegeben werden. 

Mit der Programmiersprache "Java" hat JS nur einen Teil des Namens und den 
Aufbau als auf Syntaxbefehlen aufbauende Sprache gemein. Java ist zwar auch eine 
objektorientierte Scriptsprache, kann jedoch für kleine, eigenständige Applikationen, 
so genannte "Standalones" oder auch "Applets", genutzt werden. JS ist nicht alleine 
lauffähig, es benötigt eine HTML-Umgebung. Das von SUN entwickelte Java ist 
wesentlich umfangreicher und somit auch schwerer erlernbarer als JavaScript.2 

 

 
JavaScript Funktion zum Ändern von Frames 

Die Funktion changeFrame() erwartet zwei Parameter: 
 
1. die Adresse des gewünschten Inhalts des zweiten Frame-Fensters (p_url) 
2. den Namen des gewünschten zweiten Frame-Fensters innerhalb des Frame-Sets 

(p_framename) 
 
Dadurch ist die Funktion allgemein gehalten, d.h. Sie können diese Funktion auch in 
ganz anderen Frame-Sets zum gleichen Zweck verwenden. 
Innerhalb der Funktion wird über parent[Framename] das Windows-Objekt des 
zweiten Frames angesprochen. Mit dieser alternativen Schreibweise zum Ansprechen 
von Unterobjekten kann der Framename variabel sein. Wenn der Funktion 
beispielsweise der Framename "oben" übergeben wird, entspricht dieser Ausdruck 
der Notation parent.oben. 
Das Ändern der Eigenschaft location.href bewirkt einen JavaScript-Verweis zu einer 
anderen Adresse. Dieser Eigenschaft wird die beim Funktionsaufruf übergebene 
Adresse URI zugewiesen.3 

 

 
 

aƛǘ ƻƴŎƭƛŎƪҐάά ǿƛǊŘ ƴǳƴ ŘƛŜ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ Cǳƴƪǘƛƻƴ ŀǳŦƎŜǊǳŦŜƴΣ ǿŜƴƴ Ƴŀƴ ŘŜƴ [ƛƴƪ 
geklickt hat. 
 

                                                
2 Was ist JavaScript - http://www.grammiweb.de/informativ/grundlagen/wasistjava.shtml 
3 SelfHTML: Zwei Frames gleichzeitig ändern -  http://de.selfhtml.org/javascript/beispiele/zweiframes.htm 
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Edito rempfehlung:  
 

¶ Aptana Studio 
 

Aptana ist eine plattformunabhängige Open Source-Software für die Entwicklung von 
Webanwendungen. Dabei kann Aptana als Teil der integrierten 
Entwicklungsumgebung (IDE) Eclipse eingesetzt werden oder als eigenständige 
Applikation ausgeführt werden. Aptana bietet einen einfachen Quellcode-Editor und 
keinen WYSIWYG-Editor. 
 
Die Software ist auch in der kommerziellen Version Aptana Studio Professional 
Edition verfügbar. Diese bietet einen besseren Support und einige zusätzliche 
Funktionen wie den JSON-Editor. 
 
Aptana unterstützt die Sprachen JavaScript, HTML, CSS; Aptana RadRails auch Ruby 
und Ruby on Rails. Für folgende Versionen ist auch die Unterstützung von PHP und 
ASP geplant.4 
 

 

                                                
4 Wikipedia Aptana - http://de.wikipedia.org/wiki/Aptana 


